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ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
ЦЕЛЬ ИГРОВОЙ ТЕХНОЛОГИИ – СОЗДАНИЕ ПОЛНОЦЕННОЙ МОТИВАЦИОННОЙ ОСНОВЫ 
ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ НАВЫКОВ И УМЕНИЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ 
УСЛОВИЙ ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ ДОШКОЛЬНОГО УЧРЕЖДЕНИЯ И УРОВНЯ РАЗВИТИЯ 
ДЕТЕЙ. 
 
ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ 



ПАЛЬЧИКОВЫЕ ИГРЫ 
ЦЕЛЬ: УЧИТЬ ДЕТЕЙ ВЫПОЛНЯТЬ СООТВЕТСТВУЮЩИЕ ИГРОВЫЕ ДЕЙСТВИЯ; 
РАЗВИВАТЬ ЛЮБОЗНАТЕЛЬНОСТЬ И ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЙ ИНТЕРЕС У ДЕТЕЙ; 
СПОСОБСТВОВАТЬ РАЗВИТИЮ МЕЛКОЙ МОТОРИКИ ПАЛЬЦЕВ; 
 



МУЗЫКАЛЬНЫЕ ИГРЫ 
ЦЕЛЬ: ПРИДАТЬ ЭМОЦИОНАЛЬНУЮ ОКРАСКУ, ОБРАЗНОСТЬ ИГРАМ НА ЗАНЯТИЯХ И 
РАЗВЛЕЧЕНИЯХ. 



СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ 
 
ЦЕЛЬ: РАЗВИТИЕ ИНТЕРЕСА К СПОРТИВНЫМ ИГРАМ И УНИВЕРСАЛЬНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ 
ПОСРЕДСТВОМ ДВИГАТЕЛЬНОГО И КОММУНИКАТИВНОГО ОПЫТА ДОШКОЛЬНИКОВ В 
СПОРТИВНО-ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. 
 



 
 

ЦЕЛЬ ПРОЕКТНОГО ОБУЧЕНИЯ СОСТОИТ В ТОМ, ЧТОБЫ СОЗДАТЬ   УСЛОВИЯ, ПРИ КОТОРЫХ ДЕТИ: 
САМОСТОЯТЕЛЬНО И ОХОТНО ПРИОБРЕТАЮТ НЕДОСТАЮЩИЕ ЗНАНИЯ ИЗ РАЗНЫХ ИСТОЧНИКОВ; 
УЧАТСЯ ПОЛЬЗОВАТЬСЯ ПРИОБРЕТЕННЫМИ ЗНАНИЯМИ ДЛЯ РЕШЕНИЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ И 
ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАДАЧ; ПРИОБРЕТАЮТ КОММУНИКАТИВНЫЕ УМЕНИЯ, РАБОТАЯ В РАЗЛИЧНЫХ 
ГРУППАХ; РАЗВИВАЮТ У СЕБЯ ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЕ УМЕНИЯ (ВЫЯВЛЕНИЯ ПРОБЛЕМ, СБОРА 
ИНФОРМАЦИИ, НАБЛЮДЕНИЯ, ПРОВЕДЕНИЯ ЭКСПЕРИМЕНТА, АНАЛИЗА, ПОСТРОЕНИЯ ГИПОТЕЗ, 
ОБОБЩЕНИЯ); РАЗВИВАЮТ СИСТЕМНОЕ МЫШЛЕНИЕ. 

Технологии проектной деятельности  
(проект «Хлеб - всему голова») 



ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
ЦЕЛЬ: ОПТИМИЗАЦИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПОЗНАВАТЕЛЬНОГО РАЗВИТИЯ 
ДОШКОЛЬНИКА ЧЕРЕЗ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СОВРЕМЕННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ 
ТЕХНОЛОГИЙ И ИНТЕРАКТИВНОГО ОБУЧЕНИЯ. 

 



ХУДОЖЕСТВЕННО – ЭСТЕТИЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 
ЦЕЛЬ: ЦЕЛЕНАПРАВЛЕННЫЙ ПРОЦЕСС ФОРМИРОВАНИЯ ТВОРЧЕСКОЙ ЛИЧНОСТИ, 
СПОСОБНОЙ ВОСПРИНИМАТЬ, ЧУВСТВОВАТЬ, ОЦЕНИВАТЬ ПРЕКРАСНОЕ И 
СОЗДАВАТЬ ХУДОЖЕСТВЕННЫЕ ЦЕННОСТИ. 



    СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ! 
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	Игровые технологии�Цель игровой технологии – создание полноценной мотивационной основы для формирования навыков и умений деятельности в зависимости от условий функционирования дошкольного учреждения и уровня развития детей.��Дидактические игры
	Пальчиковые игры�Цель: учить детей выполнять соответствующие игровые действия;�развивать любознательность и познавательный интерес у детей;�способствовать развитию мелкой моторики пальцев;�
	Музыкальные игры�Цель: придать эмоциональную окраску, образность играм на занятиях и развлечениях.
	Спортивные игры��Цель: развитие интереса к спортивным играм и универсальных способностей посредством двигательного и коммуникативного опыта дошкольников в спортивно-игровой деятельности.�
	��Цель проектного обучения состоит в том, чтобы создать   условия, при которых дети: самостоятельно и охотно приобретают недостающие знания из разных источников; учатся пользоваться приобретенными знаниями для решения познавательных и практических задач; приобретают коммуникативные умения, работая в различных группах; развивают у себя исследовательские умения (выявления проблем, сбора информации, наблюдения, проведения эксперимента, анализа, построения гипотез, обобщения); развивают системное мышление.
	Познавательные технологии�Цель: оптимизация образовательного процесса познавательного развития дошкольника через использование современных образовательных технологий и интерактивного обучения.
	Художественно – эстетическая деятельность�Цель: целенаправленный процесс формирования творческой личности, способной воспринимать, чувствовать, оценивать прекрасное и создавать художественные ценности.
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