T'ocynapcTtBeHHOe OKOIKETHOE JOLIKOJbHOE 00pa30BaTe/IbHOE YUPEeKICHUE
nerckui cag Ne 106 komOuHupoBanHoro sujaa Hesckoro paiona
Cankr-IlerepOypra

NHopMaLMOHHbIE TEXHOMNOMUM
B pPa3BUTUN OOLLKONbHUKOB
(peXMMHbIE MOMEHTbI)

Crapwagd rpynna Ne 2

Bocnutatenu:

Hasaposa TaTbsiHa AHaTONIbEBHA
[MleB4yeBa CBeTnaHa KOHCTaHTMHOBHA

«HepocTaTtoyHO TOMBLKO MOSYYUTb 3HAHWUS, HAOO0 HAWUTU UM
npunoxeHne. HegoctaTtovyHo TOMbKO XKenaTb, Haao0
aenatby.

NoeaHH BornbgeaHe [€me



UTrPOBBIE TEXHOJOT AU

L{EJIb UTPOBOU TEXHOJIOTUU — CO3JAHUE TIOJTHOLEHHOI MOTHUBALIMOHHOUW OCHOBBI
JUTST ®OPMUPOBAHMS HABBIKOB Y YMEHMI NESTEJILHOCTH B 3ABUCUMOCTHU OT
VCJIOBUN ®YHKIIMOHUPOBAHUS JOIIKOJILHOTO YUPEXKIEHUS U YPOBHS PA3BUTHS
JIETEIA.

JINJAKTUYECKUE UI'PBI




ITAJIBYUKOBBIE UT'PhI

LIEJIb: YUUTH JAETEM BBITIOJIHATHE COOTBETCTBYIOIIUE UT'POBBIE JEHMCTBUA,
PA3BUBATH JIFOBO3HATEJILHOCTD U TIO3HABATEJIBHBIN MHTEPEC V IETEH;
CIIOCOBCTBOBATbH PA3BUTUIO MEJIKOMI MOTOPUKU TTAJIBIIEB;




MY3BIKAJILHBIE UT'PBI
LIETb: IPUJATH SMOLIMOHAJIBHYIO OKPACKY, OBPABHOCTbH UT'PAM HA 3AHATUAX U
PA3BJIEUEHUMAX.



CIHOPTUBHBIE UT'PhI

LIEJb: PA3BBUTUE MHTEPECA K CIIOPTMBHBLIM UI'PAM U YHUBEPCAJIbHBIX CIIOCOBHOCTEN
INOCPEACTBOM JABUT'ATEJIBHOI'O 1 KOMMVYHUKATHUBHOI'O OIILITA JOLIKOJIBHMKOB B
CIIOPTMBHO-UI'POBOU JESATEJIBHOCTHU.




TexHOJI0ruU MPOEKTHOU AeATeIbHOCTH
(mpoekT «XJ1e0 - BcemMy roJioBa)

LIEJb TPOEKTHOI'O OBYYEHHS COCTOUT B TOM, UTOBbI CO3JIATb  VCJIOBUS, IIPU KOTOPBLIX JIETU:
CAMOCTOATEJIBHO N OXOTHO IIPUOBPETAIOT HEJOCTAIOIIME 3HAHWA U3 PA3HBIX MCTOYHUKOB,
YYATCA IIOJIb30OBATHCA IIPUOBPETEHHBIMU 3HAHUWAMU IS PEIIEHMA IIO3HABATEJIBHBIX U
[NPAKTUYECKUX 3AJAY; T[IPUOBPETAIOT KOMMVYHUKATHUBHBIE VYMEHUS, PABOTAS B PA3JIMYHBIX
I'PYIIIAX; PA3ZBUBAIOT V CEBA UCCIENOBATEJIBCKUE YMEHUA (BI)I}IBJIEHI/I}I [TPOBJIEM, CBOPA
NHOOPMAILIMU, HABIIOAEHMA, ITPOBEAEHUA OSKCIIEPUMEHTA, AHAJIM3A, IIOCTPOEHMA T'UIIOTES,
OBOBI_LIEHI/I}I); PABBUBAIOT CUCTEMHOE MbIIJIEHUE.




IIO3HABATEJIBHBIE TEXHOJIOTUA

LIEJb: OITUMM3ALIMS OBPA3OBATEJILHOI'O ITPOLIECCA TIO3HABATEJIBHOI'O PABBUTUS
JOHIKOJIbBHUKA YEPE3 NCIIOJIbB3OBAHME COBPEMEHHBIX OBPA3OBATEJIbHBIX
TEXHOJIOTUII U UHTEPAKTUBHOI'O OBYYEHHUSL.




XVYIOXKECTBEHHO — OCTETUYECKAS JEATEJIBHOCTD

LIEb: LIEJIEHAITPABJIEHHBIN ITPOIIECC ®OPMUPOBAHIS TBOPYECKOM JIMYHOCTH,
CIIOCOBHOIM BOCIIPUHUMATH, YYBCTBOBATD, OLIEHUBATH ITPEKPACHOE U1
CO3JABATb XYIOXECTBEHHBIE IEHHOCTMU.




CIIACUDBO 3A BHUMAHMUE!
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	Игровые технологии�Цель игровой технологии – создание полноценной мотивационной основы для формирования навыков и умений деятельности в зависимости от условий функционирования дошкольного учреждения и уровня развития детей.��Дидактические игры
	Пальчиковые игры�Цель: учить детей выполнять соответствующие игровые действия;�развивать любознательность и познавательный интерес у детей;�способствовать развитию мелкой моторики пальцев;�
	Музыкальные игры�Цель: придать эмоциональную окраску, образность играм на занятиях и развлечениях.
	Спортивные игры��Цель: развитие интереса к спортивным играм и универсальных способностей посредством двигательного и коммуникативного опыта дошкольников в спортивно-игровой деятельности.�
	��Цель проектного обучения состоит в том, чтобы создать   условия, при которых дети: самостоятельно и охотно приобретают недостающие знания из разных источников; учатся пользоваться приобретенными знаниями для решения познавательных и практических задач; приобретают коммуникативные умения, работая в различных группах; развивают у себя исследовательские умения (выявления проблем, сбора информации, наблюдения, проведения эксперимента, анализа, построения гипотез, обобщения); развивают системное мышление.
	Познавательные технологии�Цель: оптимизация образовательного процесса познавательного развития дошкольника через использование современных образовательных технологий и интерактивного обучения.
	Художественно – эстетическая деятельность�Цель: целенаправленный процесс формирования творческой личности, способной воспринимать, чувствовать, оценивать прекрасное и создавать художественные ценности.
	    СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

